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1. MLLMs (Multimodal Large Language Models)
• UI 이해 및 상호작용 어려움

• 일반적이지 않은 UI 스크린의 긴 종횡비 & 아이콘, 텍스트와 같은 소규모 객체

2. Ferret UI
• 각 스크린을 2개의 하위 이미지로 나눔

• 세로 스크린은 수평 분할, 가로 스크린은 수직 분할
• Any Resolution 적용

• 세부 사항 확대, 시각적 특성 강화

3. Dataset
• For Elementary UI tasks

• 아이콘 인식, 텍스트 찾기, 위젯 분류
• Referring and grounding을 위한, 부분부분에 대한 annotation 진행

• For Advanced Tasks
• 상세한 설명, 인식/상호작용 대화, 기능 추론

4. Results
• 위의 Tasks를 포괄하는 종합 벤치마크 설정
• UI screen 이해 & Open-ended instructions: 모든 오픈 소스 LLM 능가
• Elementary UI tasks는 GPT-4V 능가

00 Abstract
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• Contribution

• Refined Model

• Enhanced Data

• New Benchmark

00 Abstract
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기존: 단순화된 웹 및 모바일 화면 중점

but LLM 발달에 따른 변화
à

ILuvUI, Spotlight: GPT 활용
 단일 화면 UI, 화면 요약 및 위젯 상호 작용
MobileAgent, AppAgent: MLLM 활용
 MobileAgent ‒ 액션 생성을 위한 외부 탐지 모듈
 AppAgent ‒ 미리 정의된 액션을 위한, UI element ID와 화면 xml 파일 활용

Use of MLLMs for UI tasks

Background
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Ferret

2023년 10월 submit

- Referring과 Grounding을 강화한 모델
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Ferret

https://github.com/apple/ml-ferret

https://github.com/apple/ml-ferret
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Ferret



02 Architecture
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03 Datasets & Training
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Elementary Tasks
- Referring Tasks: OCR, 아이콘 인식, 위젯 분류
- Grounding Tasks: 텍스트 찾기, 아이콘 찾기, 위젯 찾기, 위젯 목록화

Advanced Tasks
- 구체적인 설명
- 인식/상호작용 대화
- 기능 추론

Spotlight Tasks
- Screen2words
- Widget Captions
- Taperception



Datasets & Training
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Datasets & Training
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Datasets & Training
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04 Results
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Overall Results



04 Results
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Elementary Task Performance
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Advanced Task Performance



04 Results

Ablation Study
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1. Any Resolution

1. 2% 정도의 성능 향상을 볼 수 있음

2. Elementary Task Training Data

1. Elementary를 학습하고나서 Advanced를 하니, 3~9% 정도의 성능 향상



05 Conclusion

17 

Contribution

1. Anyres를 통합하고, referring과 grouning을 UI에 초점을 맞춰 실행할 수 있는 MLLM 최초 개발

2. UI screen data와 task별 dataset 생성

3. 여러 task를 아우르는 새로운 Benchmark 제안



행복한하루되세요


